TEMA

Jogo digital como recurso educativo no auxilio da
compreensao da linguagem Ladder de programacao de CLP.

JUSTIFICATIVA

O uso de Jogos ha
aprendizagem
potencializa a

obtencao do
conhecimento

(Kishimoto, 1997);

Tecnologias de
Comunicacao
Digital (TIC)
contribuem para o

acesso universal a
educacao. (Unesco, OCIPé&

2020) protagonista na

automatizacao de
Drocessos na
Industria 4.0.

HIPOTESE

O Ladder Now auxillara o jogador na compreensao da
liInguagem Ladder de programacao de CLP de forma ludica.

PROBLEMA

Como desenvolver uma atividade ludica em formato de jogo
digital que auxilie no aprendizado da linguagem ladder de
programacao de CLP?



OBJETIVOS

Objetivo Geral

Desenvolver um recurso ludico digital que auxiliara na compreensao
da linguagem ladder de programacao de CLP.

Objetivos Especificos

e Verificar dificuldades na compreensao da linguagem Ladder;

e Analisar recursos educativos similares;

e Construir um jogo digital que auxilie na compreensao da linguagem
Ladder;

e VVerificar a funcionalidade do recurso desenvolvido.

RESULTADOS

FASES
DESENVOLVIDAS

MENU INICIAL

Utilize o botdo EO para ligar a Utilize o botdo EO para ligar a saida e Utilize o botdo EO para ligar a saida e
saida. o E1 para desliga-la. o E1 para desliga-la.

LADDER
] NOQ WY e

Acerte a combinagao para liberar o caminho

Acerte a combinagao para liberar o caminho Acerte a combinagdo para liberar o caminho
| : .
para o Ladderico! para o Ladderico! para o Ladderico!

Entradas aidas Entradas aidas Entradas

EO El E2 50 51 52 EO E1 E2 50 51 52 EO E1 E2 50 50 50

JOGAR

INSTRUCOES

REVISAO DE
CONTEUDO

FONTE: AS AUTORAS (2021)
FONTE: AS AUTORAS (2021)

CONCLUSAO

O prototipo, que consiste em um aplicativo de um jogo digital, foi finalizado
e testado pelas autoras, apresentando bom funcionamento, como o
esperado. Pretende-se testar o mesmo com alunos e professores da
Fundacao Escola Tecnica Liberato Salzano vieira da Cunha, e verificar
quando ele pode ser Inserido na aprendizagem de Ladder.
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METODOLOGIA

EO.1 Eo.2 Eo0.3 EO0.4

PESQUISA DESENVOLVIMENTO APLICACAO DO VERIFICACAO DA
BIBLIOGRAFICA DO JOGO QUESTIONARIO FUNCIONALIDADE

Mais de 60% responderam Mais de 80% responderam que | Quase 90% acreditam que um

que tiveram alguma acreditam que os materiais Jogo digital sobre a linguagem

dificuldade em aprender usados na disciplina foram Ladder auxiliaria na

- ol .
[ adder. suficientes em parte. ahtansadtl

S4.1 S4.2 S4.3

REFERENCIAL TEORICO

APRENDIZAGEM LINGUAGEM LADDER

e Controlador Logico
Programavel

e Simbologia da
LiInguagem Ladder

e Processos cognitivos

e Aprendizagem
significativa

e Ludico

e JOQgOS

e Tecnologias

e Funcionamento
lOgIco das instrucoes
da linguagem Ladder
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